SPIELERKLARUNG

CUBES

Haben Sie schon Pline
geschmiedet fiir lhren
ndchsten Spielbank-Besuch?

Wenn Sie noch weitere Informationen
benétigen — z. B. tiber Anfahrtswege, Spielregeln
oder unsere Veranstaltungen —
schauen Sie doch einfach einmal
auf unserer Internetseite vorbei!

Hier erfahren Sie alles rund ums Gliicksspiel,
uber kurzfristige Anderungen im Veranstaltungsplan
oder uiber neue, zusitzliche Aktionen.

-
SPIELBA

NIEDERSACHSEN
Ab 18 Jahren - Ausweispflicht - Suchtrisiko — Beratung unter: www.bzga.de o=
www.spielbanken-niedersachsen.de

www.spielbanken-niedersachsen.de



Cubes

Das Spiel besticht durch die Einfachheit seines
Aufbaus und die hohe Spielgeschwindigkeit.

Spielziel
Cubes wird mit drei Casino-Standardwiirfeln gespielt,
die jeweils die ,,Augenzahlen® 1 bis 6 aufweisen.
Alle drei Wiirfel werden in jedem Spiel gleichzeitig ge-
worfen. Ziel ist, ,vorherzusagen“, welche Zahlen fallen.

Ablauf

Nach Titigung der Einsitze |5st der Croupier das
Mischen der Wiirfel im sogenannten , Diceshaker* aus.
Auf dem Spieltisch befinden sich — entsprechend der

»Augen auf den Wiirfeln — sechs Nummernfelder, die mit

den Ziffern von 1 bis 6 gekennzeichnet sind. Auf diesen
Feldern titigen die Spielteilnehmer ihre Einsitze im
Rahmen der zuldssigen Minimum-/Maximumeinsitze.

Beispiel 1: Fallen mit den Wiirfeln z. B. die
Augenzahlen 3, 4 und 6, so werden die Einsitze auf den
gewinnenden Feldern im Verhiltnis 1:1 bezahlt.
Beispiel 2: Zeigen zwei Wiirfel die gleiche Augenzahl,
so werden die Einsitze auf dem entsprechenden
Nummernfeld im Verhiltnis 2:1 bezahlt.

Beispiel 1: Sie gewinnen 1-fach
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Beispiel 2: Sie gewinnen 2-fach
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Beispiel 3: Sie gewinnen 10-fach
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Beispiel 3: Zeigen alle drei Wiirfel eine tibereinstimmende

Augenzahl, so werden die Einsitze auf dem entspre-
chenden Nummernfeld im Verhiltnis 10:1 bezahlt.
Beispiel 4: Auf dem Feld ,Any Triple* werden die

Einsitze 30-fach bezahlt, wenn alle drei Wiirfel die gleiche

Augenzahl aufweisen.

Auf dem Feld ,,under 10“ und ,,over 11“ werden die

Einsitze im Verhiltnis 1:1 bezahlt, wenn die Summe aller
Augen auf den Wiirfeln kleiner als 10 bzw. gréfier als 11 ist.

Beispiel 4: Sie gewinnen 30-fach

4

under

over

10 Tigge m
12 3?4 5| 6




