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BLACK JACK

Sie kennen 17 + 4? Dann kénnen Sie auch Black Jack spielen,
die amerikanische Variante dieses beliebten Kartenspiels.
Black Jack macht den Spielbankbesuch noch spannender

und ist ganz einfach zu spielen.

Grundsatzlich wird gegen die Bank, also den Croupier, und
mit offenen Karten gespielt. Das macht dieses flotte Spiel
auch fiir die Zuschauer interessant. Falls Sie noch nie Black
Jack gespielt haben, schauen Sie doch einmal zum
halbrunden Tisch — Sie werden sehen, wie einfach das geht!

Der Wert der Karten:
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Asse zihlen Bilder zihlen Alle anderen Karten
1 oder 11 10 zihlen ihren
aufgedruckten Wert.
Hier:3+6=9
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Ergeben zwei Karten zusam-
men 9, 10 oder 11, kann der
Einsatz verdoppelt werden.

Black Jack
Ein Ass mit einem Bild oder einer 10.
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Der Croupier (Dealer) darf ab 17 nicht mehr ziehen,
bei 16 oder weniger muss er ziehen.
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Teilen (Split) ist moglich, wenn die ersten beiden
Karten gleiche Werte oder Bilder darstellen.

Dieses Blatt gewinnt nicht,
da es den Gesamtwert 21
iiberschreitet.



Das Spielziel

Black Jack wird mit sechs Kartenspielen a 52 Blatt gespielt.
Der Spieler spielt gegen die Bank mit dem Ziel, mit seinen
Karten 21 zu erreichen oder so nahe wie méglich heranzu-
kommen, ohne den Gesamtwert von 21 zu liberschreiten.

Der Ablauf

Nach Tatigung der Einsatze gibt der Croupier, auch Dealer
genannt, die Spielkarten offen aus. Zuerst eine an jeden
Spieler (im Uhrzeigersinn), zuletzt eine an sich selbst.
Danach erhilt jeder Spieler — ebenfalls offen —
eine zweite Karte. Hat der Spieler einen Black Jack, wird
3:2 ausbezahlt, es sei denn, der Croupier gleicht ebenfalls
mit einem Black Jack aus. Bei einem solchen Gleichstand
(,stand off*, ,égalité“) ist es so, dass der Einsatz weder
gewinnt noch verliert und beliebig verandert werden darf.
Kommt kein Black Jack zustande, versucht der Spieler,
so nahe wie méglich an 21 heranzukommen.

Mit der Aufforderung ,Karte (,carte”) kann er beliebig viele
Karten vom Croupier fordern bzw. mit ,stay“ oder , rest*
weitere Karten ablehnen. Nachdem sich alle Mitspieler
erklart haben, zieht der Croupier seine weiteren Karten.
Der Croupier (Dealer) darf ab 17 nicht mehr ziehen,
bei 16 oder weniger muss er ziehen.

Ist der Spieler ngher an 21 als der Croupier, gewinnt er die
Hohe seines Einsatzes. Ist der Gesamtwert seiner Karten
niedriger als der des Croupiers, verliert er seinen Einsatz.
Ist der Wert der Karten des Spielers identisch mit dem Wert
der Karten des Croupiers (,stand off),
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kann der Einsatz, der weder verloren noch gewonnen wird,
beliebig veridndert werden.
Uberschreitet der Spieler wihrend des Ziehens den Gesamt-
wert von 21, wird der Einsatz eingezogen und ist verloren.

Der Tronc

Das ist ,,Spitze“! Sie haben mit einem Black Jack gewonnen
(Bild und Ass/10 und Ass) und méchten sich beim ,,Dealer
erkenntlich zeigen? ,,Ein Stiick fiir die Angestellten* oder
einfach nur das Wort ,,Spitze“ erlaubt dem Croupier, das
oberste Stiick Ihres Gewinnstapels fiir die Mitarbeiter in den
Tronc zu geben. Aber nur, wenn Sie es méchten.

Allgemeines

Die Minimum- sowie Maximum-Einsitze werden an den
jeweiligen Spieltischen zur Kenntniss gebracht.

Box

Auf eine Box kénnen mehrere Spieler Einsitze titigen,
jedoch darf die Summe aller Einsdtze das Maximum nicht
Uberschreiten. Jeder sitzende Spieler (Box-Inhaber)
bestimmt allein die Anzahl der Karten fiir seine Box und darf
in keiner Weise von Mitspielern beeinflusst werden.
Auch Ratschlage wie z. B. ,,ziehen“, ,bleiben*, ,teilen“ oder

»verdoppeln“ sind grundsatzlich nicht erwiinscht.




erdoppeln

- Ergeben zwei Karten des Spielers den Gesamtwert 9, 10

oder 11, kann er seinen urspriinglichen Einsatz verdoppeln,
erhalt aber nur noch eine Karte.

Teilen (Split)

Stellen die ersten beiden Karten, die der Spieler erhilt,
gleiche Werte dar, kann er sie teilen. Er setzt die Hohe
seines urspriinglichen Einsatzes auf die geteilte ,Hand“ und
erhilt fur jede ,,Hand" beliebig viele Karten.

Sind nach einer Teilung die ersten beiden Karten wieder
gleichwertig, kann der Spieler erneut teilen. Auch bei einer
Teilung kann verdoppelt werden. Teilt der Spieler zwei Asse,
erhilt er auf jedes Ass nur eine Karte. Erscheinen weitere
Asse, kann erneut geteilt werden. Nach der Teilung ergeben
ein Ass und eine 10 oder ein Bild keinen Black Jack,
sondern den Gesamtwert 21.

Versicherung (Insurance)

Der Spieler kann sich gegen einen Black Jack der Bank
versichern, d.h.: Hat der Croupier mit seiner ersten Karte
ein Ass, kann der Spieler noch einmal die Hilfte seines
Einsatzes auf die Versicherungslinie setzen. Bei einem Black
Jack der Bank wird die Versicherung 2:1 an den Spieler aus-
bezahlt. Hat die Bank keinen Black Jack, ist die Versicherung
verloren. Versicherungen sind nach Verdoppelungen oder

Teilungen ebenfalls maéglich.
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Super Jack
Super Jack: Die Bank zieht einen Black Jack aus der Spielfarbe Herz,
und Sie gewinnen das 300-Fache lhres Einsatzes.
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Gold Jack

Die Bank zieht einen Black Jack aus einer der vier Spielfarben,
und Sie gewinnen das 77-Fache lhres Einsatzes.
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Silver Jack
Die Bank zieht einen Black Jack, und Sie gewinnen
das 19-Fache lhres Einsatzes. (Abb. zeigt Beispiele.)
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Bust
Die Bank tiberkauft sich, und Sie gewinnen
das 2'/,-Fache |hres Einsatzes. (Abb. zeigt Beispiel.)

Spielberechtigt ist jeder Gast, der am Black-Jack-Spiel teil-
nimmt. Der Einsatz auf die Super-Jack-Chancen muss vor
Ausgabe der ersten Spielkarte erfolgen. Der einzig mégliche
Einsatz pro Chance entspricht hierbei dem Tisch-Minimum.
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Beim Black Jack werden je nach Spielverhalten im
Durgchschnitt zwischen.go und 98 % der Einsitze wieder
an die Spieler ausgezahlt. Somit verbleiben 2 bis 10% der

Einsatze bei der Spielbank.
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Haben Sie schon Pline geschmiedet fiir lhren
nichsten Casinobesuch?

Wenn Sie noch*weitere Informationen benétigen — z'B. tiber
Anfahrtswege, Spielregeln oder unsere Veranstaltungen —,
schauen Sie doch einfach einmal auf unserer Internetseite

www.spielbanken-niedersachsen.de
vorbeil Hier erfahren Sie alles rund ums Gliicksspiel, tiber
kurzfristige./Anderungen im Veranstaltungsplan oder
tiber neue, zusitzliche Aktionen.

Wir freuen uns auf Sie!

Ab 18 Jahren. Ausweispflicht. Suchtgefahr.
Infos unter: www.spielbanken-niedersachsen.de




